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Atelier #3

RECAPITULATION
Atelier#1 Initiation a Wikidata

Un triplet (hommé aussi déclaration dans Wikidata), est I'unité de base pour une base de connaissance.

Un triplet est composé de :

Elément ‘ Propriété > (Valeur)
Comme:

Casse-noisette ‘ a comme compositeur > Tcha'l'kov@
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RECAPITULATION
Atelier#2 Contribution a Wikidata

e Créerunélément et éviter les doublons, part. 1
e Lélément et sapage, part 1

e Ladéclaration principale = « nature de
I'élément P31 », part. 2

e Lespropriétés et les valeurs, part. 2
e Lesréférencesdel'information, part. 2

e Lesqualificateurs, part. 2

Les autres projets Wikimédia, part. 2
Les pages de discussion, part. 2

Le Bistro pour poser des questions
générales, part. 4

Projets Wikidata pour poser des questions

spécifiques et trouver des réponses, part. 4


https://www.wikidata.org/wiki/Wikidata:Bistro
https://www.wikidata.org/wiki/Wikidata:WikiProject_Performing_arts
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Atelier #3

Contexte de cet atelier

Atelier #1 : Explorer Wikidata
Atelier #2 : Créer un élément Wikidata (André Laliberté)
Atelier #3 : Quelle utilisation des données peut étre faite ? C'est avec des extractions en SparQL.

C'est dans l'extraction et la recherche avec SparQL que les données peuvent le mieux étre exploitées.
Vous-mémes, vous en aurez besoin pour tester les résultats de vos ajouts a Wikidata.

Connaitre par cceur la syntaxe de SparQL n'est pas nécessaire pour cette série d'ateliers, ni pour saisir des
données dans Wikidata. Mais ca peut vous aider a comprendre ce que les autres en feront, ou pour
vous-mémes visualiser vos saisies sous certains angles.
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Atelier #3
Introduction a SparQL
Matiere

Partie 1 Partie 3

e Rechercher directement dans Wikidata e Extrairelaliste des sous-classes d’

e Historique des pages d'un Wiki « artiste de la scéne »

e Afficher les résultats d'une requéte avec

Partie 2 un graphique par bulles

e Wikidata Query Service (WDQS) e Afficher les résultats d'une requéte avec

e Lelangage SparQL un graphique par carte

e |escommentaires, les variables, la syntaxe
Fin de I'atelier
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Recherche et historique dans Wikidata
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Atelier #3 - Partie 1

Recherche d'entitées Wikidata

Avant de créer un élément (une entité), il faut s’assurer de ne pas créer un doublon.

e Avecunnomdansune autre langue;
e Sousunautrenom;
e Sousun nom d'artiste (ou si on cherche avec un nom d'artiste).

Les recherches s'effectuent de plusieurs facons :

e parlarecherche dans Wikidata;
e par le Services de requéte Wikidata (Wikidata Query Service, WDQ5).
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Atelier #3 - Partie 1

Recherche dans Wikidata, champ de l'entéete

Vous pouvez effectuer un début de recherche dans le champ e DemErcedaapprani Sndnmmes L
dans I'entéte d'une page Wikidata. ge v | Plus v  |Rechifrcher dans Wikidata Q

Rechercher dans Wikidata [ctrl-option-f]

Un menu apparait lorsque I'on fait une recherche. Notez bien ~
le dernier item du menu, celui qui vous aménera dans une
page de recherche.

Plus v | André Laliberté Q v

André Laliberté
(NTH ' . . . born 1959;
Notez aussi I'importance d'une bonne description qui nous

c André Laliberté

aide é ChOiSir entre deUX éléments homonymes marionnettiste québécois, fondateur du Théatre de I'CEil

contenant...
André Laliberté

-
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Atelier #3 - Partie 1

Recherche dans Wikidata, page de recherche

A franais & Antoine2711 ! [J Discussion Brouillon Préférences Béta Liste de suivi Contributions Demande de suppression Se déconnecter

VOiCi une page de reChe rChe. |II |I I _— 04:54:43 00:54:43 (71 e —— .
WIKIDATA  Résultats de la recherche 0 e
Pour chaque résultat, il y a trois lignes de texte ; [ amers [ recrerrer [RESTRREEN
gz{r::::hnzme ‘ Recherche avancée : | Trier par pertinence X v
%Z:‘" nouvel ‘ Rechercher dans : ( (Principal) X) ( Property X v |

1. Létiquette de I'élément Wikidata; i Fprer—
Modifications récentes il
Elément au hasard bom 1859;

La description;; — e 5
’

N

A proximité
- . V21 2 . . Dooom ey, André Laliberté (298319020)
3 Le nom bre de decl a ratlons de | e | ement ainsi Aide marionnettiste québécois, fondateur du Théatre de ICEil
. Faire un don 13 déclarations, 0 lien de site - 13 aolt 2020 a 12:54
N . .
gue la date de sa derniére modification. e S e ——r

Version imprimable (Q64357062)

Vérifier e ien article a9/ais

IS Wik Browser 9 déclarations, 0 lien de site -1 juillt 2019 & 00:47

On peut utiliser les filtres pour préciser une bourcas | [t eyt omame o i 40 o
recherche visant les propriétés ou les éléments.

\ backtotop A 15 déclarations, 0 lien de site - 29 juin 2020 a 22:34
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Atelier #3 - Partie 1

Historique d'une page

Un historique est disponible pour chacune des pages |“ II - e Bl o e —— .
surun W| k| C 'est pa reil pour W| k|data WIKIDATA  Historique des révisions de « André Laliberté » (Q98319020) it

Voirles opérations sur cette page (voir e journal des abus)

= v Filtrer les versions

L'historique vous permet de savoir qui a fait un R e e e

Légende : (actu) = différence avec la derniere version, (ditf) = différence avec la version précédente, m = modification mineure.

h d . | z 74 f . I ] I d P e Comparer les versions sélectionnées Modifier les balises des versions sélectionnées
changement, quand Il a eéte fait, et 'ampleur du emensamans ™| Soclomor To, Ao, e
g ’ q ’ p Query Service 1.(actuldiy © [ 1320020204 12:54 Petidof (discussion | contributions) . . (8 412 octets) (+418) . . (Affirmation modifiée : occupation (P106): directeur

Aproximite

artistique (1797162)) (annuler | remercier) (Balise : new editor changing statement)
Random Primary

C h a n ge m e nt e n t e r m e d lO Ctet S Sources flem (actuldif) ® (] 1320012020 4 12550 Petidof (discussion | contributions) - . (7 994 octets) (+415) .. (Al occupation (106 iqu
. e

(a1797162)) (annuler | remercier) (restaurer)

S

Faire un don
3 (acwidif) O (] 1320012020 41246 Petidof (discussion | contributions) ... (7 579 octets) (-415) . . (Affirmation enlevée : occupation (P106): professeur

Outls duniversité (@1622272)) (annuler | remercier) (Balise : new editor removing statement) (restaurer)

Pages lices 4. (actuldif) O[] 1320012020 212332 Natharchives (discussion | contributions) . . (7 994 octets) (+790) . . (Atfirmation modliide : identifiant ISNI (P215): 0000

. . . 7 . Suivi des pages liées. 0004 5171 5532) (annuler | ) ( )
Il est aussi possible de comparer différentes versions. SRVTS L8 BT R Pl SB35 il TG 5

Pages spécnles
Snserlnim 0004 5171 5532) (annuler | remercié(e)) (restaurer)

URI du concept 6. (actuldif) O [J 120012020 & 20:12 Antoine2711 (discussion | contributions) . . (6 845 octets) (+435) . . (Afiirmation créée : ceuvre notable (P8o0): Les
Vérir e fen grandes vacances (098320093) (annuler) (restaurer)
" o o 2 . o o - o 7. (actu | diff) O ([J 12200t 2020 2 20:09 Antoine2711 (discussion | contributions) . . (6 410 octets) (+362) . . (Affirmation créée : identifiant VIAF (P214):
A [ Discussion Brouilon Préférences Béta Liste de suivi Contributions Demande de su PRI crmtamsrmain it

®

(actu 1 difffy O (J 12200t 2020 2 20:08 Antoine2711 (discussion | contributions) . . (6 048 octets) (+838) . . (Affirmation créée : occupation (P106): écrivain
(as6160) (annuler) (restaurer)
(actuldif) O [ 1220012020 2 2006 Edoderoobot (discussion | contributions) . . (5 210 octets) (+156) . . (Libellé, description ou allas modifiés en nl : -

Lire Liste des libellés =~ Voir I'hlst%fiqg W <& o Pagev Plusv |Rechel e o

Sources

Abackiotop &

©

s

. (actuldif) O [ 1220012020 2 20:05 Antoine2711 (discussion | contributions) .. (5 054 octets) (+426) . . (Atfirmation créée : langues pariées, écrites ou
signées (P1412): frangals (150)) (annuler) (restaurer)

. (actuldif)y O [ 1220012020 2 20:05 Antoine2711 (discussion | contributions) .. (4 628 octets) (+420) . . (Atfirmation créée : pays de Gitoyenneté (P27):
Canada (@16)) (annuler) (restaurer)

Historique des versions de cette page [ctri-option-h]
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Fin de la partie 1

Bonne recherche !
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Syntaxe d'une requéte SparQL
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Atelier #3 Partie 2

Le langage SparQL

Les « requétes » sont des requétes textuelles dans la syntaxe SparQL.

On atteint I'éditeur avec la page Web suivante : https://query.wikidata.org/

Le langage SparQL est trés normé, et disons-le, complexe et rébarbatif. Mais il est TRES puissant.
Il est possible, sans rien apprendre par cceur, de créer une requéte SparQL.

Pour SparQL, je vous recommande ce tutoriel :
https://www.wikidata.org/wiki/Wikidata:SPARQL tutorial/fr



https://query.wikidata.org/
https://www.wikidata.org/wiki/Wikidata:SPARQL_tutorial/fr
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Atelier #3 Partie 2

Une requéte en SparQL a partir d'un exemple

Je vous conseille de toujours
partir avec un exemple,

sous-classe de (P279) image (P18)
(en haut).

néture de I'élément (P31)

Celavous permet de ne pas coordonnees geographlques (P625)

avoir a connaitre parfaitement
la syntaxe de base d'une -
requéte, et de juste la modifier. Y | wpetoriter | |

Requétes simples

a Query Service ' QAide  ~ ¢ il
Nt

a6
Chiaeey 6
-~

'z une requéte SPARQL ou choisissez un exemple ¢

Chavany Imnantrant analaniae infarmatinne 2 lair cuiat 2"
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Atelier #3 Partie 2

Une requéte en SparQL

Commentaire N wikidata Query Service e Exempies | @Aide  + | £ Davantage o
Variable !

1 #Chats
2 SEL ?item ?itemLabel

Service pour les

noms
d'étiquettes

ici, choix de X, 5 [*2item wdt:P31 wd:Q146

I'interface, 6

francaissirien, ~——&» = 7 SERVICE wikibase:label

ou encore anglais { bd:serviceParam wikibase:language "[AUTO LANGUAGE],fr,en". }

B
comme choix par | = 9}
défaut
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Atelier #3 Partie 2

Editeur du Service de requéte Wikidata

Vous n'avez pas besoin de connaitre par
cceur vos identifiants d'éléments. Vous
pouvez utiliser ['auto-complétion. (

?vClasse wdt:P279* wd:arfIi.ste de scene| .

Pour ce faire, tapez le nom de I'élément ou
OPTIONAL { artiste

la propriété apreés l'indicateur d'espace de 2vClasse rdfs:label  ?vEtig
nom (« wd: » pour les éléments ou « wdt » FILTER (LANG(?vEtig) = "en")
pour les propriétés), puis appuyer sur les

touches [Contrdéle-Espace].
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Langage SparQL : syntaxe de base

SELECT ?vClasse ?vDesc
WHERE

{
?vClasse wdt:P279%* wd:Q28640

SERVICE wikibase:label
{ bd:serviceParam wikibase:language

}

SELECT :liste des variables dont on veut extraire
les données

WHERE :critére de recherche pour discriminer
SERVICE :outils supplémentaires

GROUP BY :regroupe les résultats par une ou des
variables

ORDER BY :trielesrésultats de sortie
OPTIONAL :trielesrésultats de sortie

OPTIONAL :trielesrésultats de sortie
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Langage SparQL : commentaires

Les commentaires sont précédés
d'un « croisillon (#) »

Certains commentaires modifient
I'affichage des résultats.

Exemple : #defaultView:Map pour
afficher sur une carte des
coordonnées géographiques.

|I|”I|I|| Wikidata Query Service = Exemples O Aide |~ £ Davantage d’ou
|

" )

wy

1
2
3
4
5
6
7
8
9

#Chats
SELECT ?item ?itemLabel
WHERE

?item wdt:P31 wd:Q146

SERVICE wikibase:label
{ bd:serviceParam wikibase:language "[AUTO LANGUAGE],fr,en". }



Atelier #3 Partie 2
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Langage SparQL : variables

Les variables sont trés importantes pour
extraire des données.

e Lesvariables doivent commencer
par un point d'interrogation: « ? »

e Unesériede lettres, majuscule et
minuscule, compose le nom d'une
variable.

e |l nepeut pasy avoir d'espace dans
le nom d'une variable.

||I||I|I|| Wikidata Query Service = Exemples QAide  ~ £ Davantage d'ou

©
X

1
2
3
4
5
6
5
8
9

#Chats
SELECT ?item ?itemLabel
WHERE
?item wdt:P31 wd:0Q146

SERVICE wikibase:label
{ bd:serviceParam wikibase:language "[AUTO LANGUAGE],fr,en".

}
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Atelier #3 Partie 2

Langage SparQL : rechercher des triplets

Dans cet exemple, on recherche tous les

214 |II|II|I|| Wikidata Query Service = Exemples © Aide  ~ ¥ Davantage d’ou
éléments dont la valeur, pour la |

propriété « nature de I'élément P31 », @ |(|7chats
. b 2 SELECT ?item ?itemLabel

est « chat domestique Q146 ». 3 WHERE

= 4
. L. 5 5/ ?item wdt:P31 wd:0146
Comme la variable est dans la position 6
de I’élément principal (le sujet), cette | 4 TIcEwikibageslsbel ,, .
R . ik 8 { bd:serviceParam wikibase:language "[AUTO_ LANGUAGE],fr,en". }
requéte va nous extraire tous les | 5 9}

éléments dans des triplets ou la
propriété et la valeur sont présents.
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Fin de la partie 2



Atelier #3

Partie 3

Différents affichages des résultats du WDQS
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Atelier #3 Partie 3

Sous-classes d'« artiste de la scene »

SELECT ?vClasse ?vEtiq ?vClasse =variable qui contiendra toutes les
WHERE classes qui se qualifient
{

?vEtiq =variable quicontient le nomde la

?vCl :P279% :Q7132 :
vllasse wdt wd: Q713200 classe de lavariable ?vClasse

OPTIONAL { P279 = sous-classe de
?vClasse  rdfs:label ?vEtiq
FILTER (LANG(?VEtiq) = ) . Q713200 = artiste de la scene
}

} https://w.wiki/bYf



https://w.wiki/bYf

Atelier #3 Partie 3
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Sous-classes d'« artiste de la scene »

Et voici une liste de résultats.

Les colonnes sont les variables dans
la section SELECT du code SparQL.

Dans I'entéte des résultats, on peut
voir « 185 résultats en 319 ms ».

Il est possible de télécharger les
résultats dans un fichier sur votre
ordinateur.

S~ 0

vClasse

Q wd:Q7358
Q wd:Q82723
Q wd:Q138858
Q wd:Q158852
Q wd:Q177718
Q wd:Q214970
Q wd:Q215548
Q wd:Q215793
Q wd:Q226008
Q wd:Q6901699

Q wd:Q6957294

¢>Code & Télécharger~

vEtiq

clown

geisha
entertainer
conductor
sideman
virtuoso
jester
kapellmeister
Japanese idol
monologist

Nacnt

& Lien~
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WDQS : affichage par bulles

On cherche toutes les occupations qui
sont des sous-classes d’ « artiste de
lascéne (Q713200) ».

Ensuite, on cherche tous les artistes
qui ont comme occupation une des
occupations trouvées

plus tot.

Restreindre la recherche aux
artistes de nationalité canadienne.

SELECT ?vOccup ?vOccupLabel (COUNT(?vOccup) AS ?vDecompte)
WHERE

{
?vOccup wdt:P279 wd:0713200
?vArtiste wdt:P1l06* ?vOccup

?vArtiste wdt:P27 wd:Q16

SERVICE wikibase:label
{ bd:serviceParam wikibase:language "[AUTO LANGUAGE],fr,en". }
}
GROUP BY ?vOccup ?vOccupLabel

https://w.wiki/bVn
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WDQS : affichage par bulles (suite)

Une variable qui contient des occupations

?vOccup wd:Q713200
[occupations] sous-classe de artiste de la scéne
?vArtiste wdt:P106* ?vOccup
[artistes] occupation [occupations]
?vArtiste wdt:P27 wd:Q16

[artistes] pays de citoyenneté Canada

Une variable qui contient des artistes de la scéne
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WDQS : affichage par bulles (suite)
’I;’::tlzst]e pays c:;d(t::itpc?y?enneté _> VCv:nc:jg
ceoaton I tocoupmtons
[oz;,l?p(::il:)'r)\s] —> SOl\JI:it::IZZ: de -» artiv;/’iQdZI:zs(():((‘)ane
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Atelier #3 Partie 3

WDQS : résultats de l'affichage par bulles

& Bubbie chart~ © Code  &Télécharger~ & Lien~
® Bubble chart~ ©

Pour afficher des résultats en BubbleChart, il faut

. , Table =

au moins deux colonnes dans les résultats. magegd

Graph builder  #

Map Q

Un colonne avec du texte ou des entités, et une unechat 1

. r r . Bar chart il

colonne avec des quantités numériques. oo

Area chart oy

o, s , | Bubble ch )

Chaque entité vareprésenter une bulle, et le meii - i _l

nombre influencera la taille de la bulle. - ; o =

Dimensions b

Graph j 3
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Atelier #3 Partie 3

WDQS : affichage par carte

' 1z . #Théatres

1‘ On CherChe d abord Ies elements qu' SELECT ?vTheatre ?vTheatreLabel ?vCoord

sont des théatres (le lieu physique, WHERE

{

pas l'art). ?vTheatre wdt:P31* wd:024354
2. Onextrait les coordonnées de chaque Gtk SoNNGIE  Uedase

théatre (variable ?vCoord pour ca).

?vTheatre wdt:P17 wd /1<
3.  Onlimite les résultats a des théatres Canada (Q16)
d. SERVICE wikibase:label pays d'Amérique du Nord
canaaiens. { bd:serviceParam wikibase:luayuugec — (svsv wuadUAGE], fr,en". }

4. Notezle commentaire alafin:c'est }

pour dire d'afficher les résultats sur #defaultView:Map

une carte. https://w.wiki/bWD



https://w.wiki/bWD
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Atelier #3 Partie 3

WDQS : affichage par carte (suite)

?vTheatre wdt:P31* wd:Q24354
[théatres] nature de I'élément théatre (édifice)
?vTheatre wdt:P625 ?vCoord

[théatres] coordonnées géographiques [coordonnées géo.]
?vTheatre wdt:P17 wd:Q16

[théatres] pays Canada

Une variable qui contient des
Une variable qui contient des théatres coordonnées géographiques
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WDQS : résultat de laffichage par carte

e llestpossible de déplacer la carte, mais YMeo= @ ¢>Code  iTélécharger- & Lien~

dans cet exemple, aucun point n'apparait =

a l'extérieur du Canada. * “
e llestpossibled'intégrer lacréation L3

d'une carte a partir du moteur de carte @ |

de Wikidata dans n'importe quelle page 1_9_j Al s

Web, donc sur vos sites Internet aussi. \\.‘ |

e B
- o ale e :

! &
o g9 :
5 : S eah/ @S- 4
United . 4
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Fin de la partie 3



UN AVENIR® . ~
NUMERIQUE ¢

Atelier #3

Recapitulatif
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Atelier #3

Partie 1 : Quelques rappels

e Pour lesrecherches avec le nom (I'étiquette) de I'élément, il faut utiliser la recherche interne de
Wikidata.

e llestimportant de ne pas recréer un élément qui existe déja — un doublon — et pour cela, il faut
faire une recherche préalable.

e Lhistorique d'une page d'un Wiki permet de connaitre I'évolution de la page, et donc de savoir qui a
fait quel changement a quel moment.

e Pour les recherches plus complexes qui se basent sur les déclarations d'un élément, on doit utiliser
le Service de requéte Wikidata (WDQS).
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Atelier #3

Partie 2 : Quelques rappels

e Le Service derequéte Wikidata utilise la syntaxe de SparQL.

e Pour éviter d'apprendre par coeur la syntaxe, il est plus facile de partir d'un exemple et de le
modifier par la suite.

e Eléments de base de la syntaxe SparQL : structure, commentaires, variables.

e Unerequéte SparQL est constituée de triplets.
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Partie 3 : Quelques rappels

e Unerecherche dans le Service de requéte Wikidata peut-étre trés complexe.

e Lesrésultats d'une recherche peuvent étre affichés en : tableaux, cartes, multiples graphiques a
bulles, a lignes, a barres, a aires, en arbres, etc.

e Avecle WDQS, vous pouvez controler :
o lalangue des étiquettes qui sont retournées
o laquantité maximale de résultats
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Fin de l'atelier

Bonne pratique !
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Nom de la diapositive



